Opis panelu administracyjnego wersji mobilnej platformy

Sekcja 1 - linki do bezposredniego uruchamiania zadan

Sekcja stuzy do bezposredniego uruchamiania ¢wiczen. Klikniecie przenosi wszystkich
uzytkownikéw do danego etapu ¢wiczenia. Od$wiezenie strony lub wywotanie ponownie
strony index.php spowoduje przeniesienie uczestnikéw do konkretnej fazy ¢wiczenia.

Sekcja 2 - Tabela zawierajaca wszystkie zarejestrowane do tego ¢wiczenia komputery

Sekcja ta wyswietla informacje o podtaczonych do serwera komputerach z danej grupy
uczniow. Przedstawia ich IP oraz czas dotaczenia uzytkownika do grupy.

W kolumnach IP komputera oraz zameldowany znajduja sie: nr identyfikacyjny komputera oraz
informacja, kiedy korzystajacy z niego uzytkownik dotgczyt do ¢wiczenia.

W kolumnie ,bok/zad.” wyswietlana jest informacja, na jakim etapie ¢wiczenia (np. a1, a2, a3)
jest w danym momencie uczestnik. Po dotaczeniu do serwera uczestnicy majg ustawione
zadanie O.



Kolumna ,Do zadania” umozliwia przeniesienie tylko jednego uczestnika do wskazanego przez
prowadzacego zadania.

Ponizej znajdziesz nazwy i numery ¢wiczen zawartych w kazdym bloku tematycznym:

e al - ekran powitalny

e a2 - rejestracja uzytkownika

e a3 - informacja o zapamietywaniu haset przez przegladarke
e a4 - pierwsze logowanie

e a5 - jak usunagc¢ zapamietane dane logowania

e a6 - wytaczanie zapamietywania haset

e a7 - ponowne logowanie

e a8 - weryfikacja dziatania zapamietywania

e b1l - wprowadzenie do haset

e b2 - wynik sprawdzania sity wybranego hasta

e b3 - testowanie innych haset

e c0 - oczekiwanie na otwarcie nowego zadania

e c1 - wprowadzenie do rozpoznawania loginéw

e (2 - rozpoznawanie loginéw

e 3 - potwierdzenie wystania formularza

e d1 - wprowadzenie do historii odwiedzanych stron

e d2 - zarzadzanie historig i ustawieniami prywatnosci

e el - wprowadzenie do cookies (ciasteczka internetowe)

e e2 - witaczanie i wytaczanie cookies

e e3 - ustawianie wyjatkdéw dla cookies i wtgczanie wyjatkow
e e4 - podsumowanie i przejscie do nastepnego zadania

e f1 - wprowadzenie do javascript

e {2 - jak wytgczy¢ i wytaczanie javascript

e {3 - dodawanie wyjatkoéw i wiaczanie javascript

e f4 - podsumowanie

e g0 - oczekiwanie na sprawdzenie zgadywania loginéw

e g1 - wyniki zgadywanie loginow

e hl - czyszczenie i bezpieczne usuwanie plikéw z komputera



Sekcja 3 - Tabela z loginami

Umozliwia sprawdzenie przez prowadzacego logindw wybranych przez uzytkownikéw z danej
grupy. Jesli jakis login jest nieodpowiedni, mozna go zablokowac. Nie pojawi sie wtedy w czesci
¢wiczenia ze zgadywaniem loginéw (zadanie c1.)

Sekcja 4 - Tabela zgadywania

Pokazuje wyniki zgadywania loginow. Jesli kto$ uzyt nieodpowiedniego stownictwa, mozna taki
wynik zablokowacé. Nie pojawi sie wtedy w wynikach zgadywania KTO jest KTO.

Sekcja 5 - Kasowanie danych

Po zakonczeniu zaje¢, przed kolejnymi zajeciami, nalezy wyczys¢ baze ucznidw. Stuzy od tego
tabela ,Kasowanie-Inicjalizacja Bazy Danych” Po kliknieciu w przycisk kasowania pojawi sie
mozliwos$¢ skasowania danych z bazy. Skasowanie umozliwi bezproblemowe rozpoczecie
¢wieczenia z nastepna grupa.

KASOWANIE-INICJALIZACIA Bazy Danych

Po zainicjowaniu kasowania nalezy potwierdzi¢ dziatanie, ponownie klikajac , Kasowanie -
Inicjalizacja Bazy Danych”

ANULUJ i wré¢ do monitora KASOWANIE-INICIALIZACIA Bazy Danych



