Utamki

1 Podpisz liczby na osi.
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Wykonaj ¢wiczenia
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2 Do kazdej liczby dopisz réwng jej liczbe z ramki. Skre$l liczbe w ramce.
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3 Podpisz liczby - nad osig zapisz utamki dziesietne, a pod osig utamki zwykte nie-
skracalne.
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4 Pokoloruj, jesli to mozliwe:
a) cyfre dziesigtek, 19,207 8,2381 26,3 0,01
b) cyfre jednosci, 19.207 8,2381 26,3 0,01
c) cyfre czesci dziesiatych, 19,207 8,2381 26,3 0,01
d) cyfre czesci setnych, 19,207 8,2381 26,3 0,01
e) cyfre czesci tysiecznych. 19,207 8,2381 26,3 0,01
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5 Wstaw w okienka znak <, > lub =. o
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6 Przejdz od wejscia A do wyjscia. W kazdej komnacie wybieraj droge oznaczong licz-
ba réwna liczbie zapisanej przy wejsciu. Powiniene$ odwiedzi¢ 8 komnat, nie liczac
wejscia ani wyjscia. Zaznacz droge przez labirynt. Czy dotarle$ do wyjscia ze smo-
kiem, czy z pier§cieniem?

Nastepnie w podobny sposéb znajdz i zaznacz (innym kolorem) droge od wejscia B
do wyjscia.
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7 Korzystajac z tabliczki mnozenia przez 59, poréwnaj utamki i wstaw w okienko znak

Liczby naturalne i utamki




